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Palabras Clave Resumen

Interfaces de Usuario Distribuidas El grupo de investigacion ISE (Interactive Systems Engineering)'® centra su actividad en el érea de investigacion

Interfaces de Usuario Naturales de Interaccién Persona-Ordenador (IPO) y el desarrollo de Sistemas Interactivos integrando los resultados de
Desarrollo de Interfaces basadas en lainvestigacion llevada a cabo en las lineas mencionadas para mejorar los actuales mecanismos de interaccién
Modelos y facilitar el uso de la tecnologia. El grupo ISE pertenece al Instituto de Investigacion en Informatica de
Computaciéon ubicua y sensible al  Albacete, de la Universidad de Castilla-La Mancha, ademas de la actividad de varios de sus miembros en otras
universidades. En este articulo se realiza una breve descripcion del grupo, indicando sus lineas de trabajo,

proyectos y actividades mas destacadas.

contexto
Entornos Colaborativos
Computacion afectiva

Keywords Abstract

Distributed User Interfaces (DUI)
Natural User Interfaces (NUI) Model-  Interaction research area and the development of Interactive Systems integrating the research outcomes

The ISE (Interactive Systems Engineering) research group focuses its activity in the Human-Computer

based User Interface Development carried out within the mentioned topics to improve the current interaction mechanisms. The ISE research
(MB-UIDE)

Collaborative Environments
Context-Awareness and Ubiquitous  of the group, indicating their most important research lines, projects and activities.
computing

Affective Computing

group belongs to the Albacete Research Institute of Informatics, of the University of Castilla-La Mancha, in
addition to the activity of several of its members in other universities. This article presents a brief description

1. Presentacién del Grupo ISE

El grupo ISE (Interactive Systems Engineering) se constituye
en 2011 con un conjunto de personas con experiencia previa
en otros grupos de investigacion desde el afo 1995. El grupo
forma parte del Instituto de Investigacion en Informatica de
Albacete [1] de la Universidad de Castilla-La Mancha [2].
Actualmente esta formado por 11 miembros, 8 de ellos

'5 ISE Research Group: http://www.iseresearch.com/

doctores. La mayoria de ellos ejerce su actividad profesional
como PDI de distintas universidades (4 en la Universidad de
Castilla-La Mancha, 2 en la Universitat de Lleida y 1 en la king
Abdulaziz University, Saudi Arabia). En la naturaleza del grupo
estd el caracter multidisciplinar propio del drea HCl, y que se
refleja en las constantes colaboraciones con investigadores y
profesionales del area de la salud, la educacién y las bellas
artes, entre otros.
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El objetivo principal del grupo es la investigaciéon y
desarrollo de sistemas interactivos avanzados integrando las
propuestas metodoldgicas de la Ingenieria del Software junto
con nuevas tecnologias y dispositivos que faciliten y mejoren
la interaccion de las personas con el entorno tecnolégico que
nos rodea. Para ello se tiene en cuenta la interaccién de
cualquier persona en cualquier lugar, lo que incluye
movilidad, ubicuidad y sensibilidad al contexto, adaptando
los mecanismos de interaccion a las caracteristicas y
necesidades de las personas, incorporando lo que se conoce
como Interfaces de Usuario Naturales.

Los miembros del grupo ISE forman parte, entre otras, de la
Asociacion para la Interaccion Persona-Ordenador (AIPO),
desde su fundacién en el aflo 2000, participando ya en las
primeras jornadas celebradas ese afio en Granada.

2. Lineas de Investigacion

A continuacién, se detallan las lineas de investigacién del
grupo en las que se han conseguido importantes resultados
que han dado lugar a varias tesis doctorales y mas de un
centenar de contribuciones cientificas publicadas en revistas
con indice de impacto y congresos con indicios de calidad, asf
como numerosos proyectos de investigacion de caracter
internacional, nacional y regional:

5. Metodologias, modelos y lenguajes de
especificacidn de interfaces de usuario.

6. Nuevos paradigmas y técnicas de interaccion.
Interfaces de Usuario Naturales

7. Sistemas ubicuos y aplicaciones méviles sensibles al
contexto

8. Entornos colaborativos para el trabajo en grupo

Metodologias, modelos y lenguajes de especificacion de
interfaces de usuario. Esta linea de investigacién se puede
considerar transversal a las demds, pues es donde se
establecen las metodologias, modelos y herramientas para el
desarrollo de interfaces de usuario aplicando el paradigma
basado en modelos, que las demés lineas aplican y tienen en
cuenta (Albertos, Penichet, Gallud y Winckler, 2018). Los
trabajos en esta linea se plantean desde una perspectiva
amplia en la que se integran las propuestas realizadas desde
el ambito de la Ingenieria del Software y de la Interaccion
Persona-Ordenador, intentando establecer puentes entre
estas dos consolidadas disciplinas.

Nuevos paradigmas y técnicas de interaccion. Interfaces
de Usuario Naturales (NUI). En esta linea de investigacion se
pretende avanzar en la investigaciéon de nuevas formas de
interactuar con los sistemas y proporcionar mas funcionalidad
reduciendo a la vez la complejidad para el usuario, con el

objetivo de romper la barrera tecnolégica que en muchas
ocasiones se produce entre las personas y los sistemas
informaticos. En esta linea se han aportado soluciones para el
desarrollo de Interfaces de Usuario Distribuibles (DUI),
permitiendo distribuir la interfaz de una aplicacion en
diferentes dispositivos (Tesoriero, Gallud, y Altalhi, 2016),
(Albertos, Gallud y Penichet, 2018). También se han aportado
soluciones con la introduccién de Interfaces de Usuario
Tangibles (TUI) permitiendo utilizar objetos cotidianos como
elementos de interaccion (Tesoriero y Gallud, 2018). También
se trabaja en mecanismos de interaccién basado en
movimiento (Garrido, Penichet y Lozano, 2014), avanzando as{
en la interaccién mas alla del raton y el teclado tradicional; y,
por ultimo, en el campo de la computacion afectiva (Garcia-
Garcia et al, 2018). Todos ellos empleados en distintos
dominios de aplicacion.

Sistemas ubicuos y aplicaciones méviles sensibles al
contexto. Esta linea aborda el reto del desarrollo de
aplicaciones para entornos “fuera del escritorio”. La tendencia
de llevar la computacion, y por tanto la interacciéon con los
sistemas mas alld del ordenador de escritorio, hace que cada
vez cobre mds importancia desarrollar aplicaciones que
permitan la interaccién en cualquier momento y lugar,
mediante dispositivos moviles, que ademds soporten
sensibilidad al contexto y permitan enriquecer la experiencia
del usuario, que podré centrarse mas en la tarea a desarrollar
y no tanto en la tecnologia necesaria para ello (Tesoriero et al.,
2014). Estos entornos se caracterizan por ser entornos
multidispositivo, y el reto actual en esta linea de investigacién
es conseguir hacer desaparecer la tecnologia y los multiples
dispositivos y lograr que la interaccién del usuario con el
entorno sea intuitiva y natural.

Entornos colaborativos para el trabajo en grupo. Este
objetivo aborda las necesidades de los entornos colaborativos
para el trabajo en grupo. En concreto, dentro de esta linea se
ha trabajado en entornos de e-learning abordando los
problemas de conectividad tanto online como offline y en
general, en entornos de aprendizaje basados en tecnologia,
(de la Guia et al., 2016 y 2015).

3. Proyectos y Actividades

En cuanto a la actividad investigadora, el grupo mantiene
numerosos contactos y colaboraciones con otros grupos de
investigacion tanto en el dmbito nacional como internacional.
Estas colaboraciones han propiciado la organizacion de
numerosos congresos y workshops de caracter internacional
y nacional, entre los que cabe destacar los realizados en la
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linea de Interfaces de Usuario Distribuidas (DUI)'® en 2011,
2012,2013,2014y 2016, asi como el IDEE'” 201 2,2013y 2014,
el ISEC 2012, 2013y 2014, el REHAB'® 2013, 2014, 2015y 2016,
y el CADUI 2008. En el dmbito nacional, varias Escuelas de
Verano de Informética en la Universidad de Castilla-La Mancha
(EVI 2000y 2003) y los congresos INTERACCION 2008 y 2012.

Dentro de los trabajos previos realizados por el grupo, cabe
destacar el desarrollo de varios prototipos aplicando DUIs y
TUIs, entre ellos, destacamos Proxywork: Distributing Web
Applications'y NFCBook: Libro-juego interactivo con objetos
tangibles?. En el campo de la rehabilitacion fisica y cognitiva,
el grupo ha desarrollado varios prototipos en los que se ha
colaborado con personal especializado del &mbito sanitario, y
en colaboracién con asociaciones locales de Albacete, en
concreto, ASPRONA (Asociaciéon para la Atencién a Personas
con Discapacidad Intelectual y sus Familias) y AFA (Asociacion
de Familiares de enfermos de Alzheimer) en las que se han
realizado pruebas piloto de los siguientes prototipos
desarrollados en esta linea: TrainAb: Sistema para la
estimulacion de capacidades cognitivas?' y AlzGame: Nuevas
Tecnologias Aplicadas a la Atencion de Personas Afectadas de
Alzheimer?,

Entre los proyectos desarrollados en el grupo, destacamos
los siguientes. En el Proyecto de &mbito nacional,
denominado “Interaccién y Colaboracién en el Desarrollo de
Interfaces de Usuario Distribuidas Aplicadas a Publicidad
Interactiva”, aportamos la propuesta de una solucién que
permite la distribuciéon y adaptacion de aplicaciones
interactivas basadas en Interfaces de Usuario Distribuidas en
multiples  dispositivos  (Multi-device
Environments). La solucién aportada permite que la interfaz
de usuario de una aplicacion interactiva pueda ser dividida,
movida, copiada, clonada, etc. entre diferentes dispositivos,
con iguales o diferentes sistemas operativos. De este modo, se
permite que el usuario pueda decidir qué tareas quiere
ejecutar en cada dispositivo dentro del rango de dispositivos
que pueda tener a su disposicion, ya sean smartphones,
tablets, portatiles, etc.

entornos con

En colaboracién con la industria, caben destacar entre otros,
los proyectos SIVIRE y EME-Rehab, recientemente finalizados,
abordamos nuevos mecanismos de interaccion basada en
movimiento y gestos aplicados al campo de la rehabilitacion

16 DUl workshops. http://dui.uclm.es/

17 IDEE Workshops. http://idee-workshop.org/

'8 REHAB workshops. http://rehab-workshop.org/2016/

19 Proxywork. https://www.youtube.com/watch?v=MEC2Y5rVGXQ
20 NFCBook. https://www.youtube.com/watch?v=zxwUPCRd32w
21 TrainAb. https://www.youtube.com/watch?v=JO-7Fu1-GN4
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fisica. En el proyecto SIVIRE se aporta un sistema virtual para
la creacion de ejercicios con interaccion basada en
movimiento para procesos de rehabilitacién, que permite a
los fisioterapeutas y médicos rehabilitadores crear ejercicios
personalizados para cada paciente, adaptando los ejercicios a
sus caracteristicas y limitaciones fisicas. En el proyecto EME-
Rehab®, se aporta un software para la edicion y
monitorizacién de ejercicios para procesos de rehabilitacion,
para permitir que los pacientes puedan realizar los ejercicios
de rehabilitacion creados para ellos con el sistema SIVIRE en
su propio domicilio de forma fiable sin necesidad de
desplazarse al centro de rehabilitacion.

Actualmente se trabaja en un Proyecto nacional aplicado en
el dmbito de la salud y un Proyecto regional, aplicado en el
ambito educativo.

El Proyecto nacional, denominado: “Desarrollo y Evaluacién
de Sistemas Interactivos Basados en Interfaces de Usuario
Naturales Aplicados a Mejorar las Técnicas de Rehabilitaciéon y
Evaluacién Médica”, trata de aportar avances en la linea de
investigacion de las interfaces naturales, especialmente en el
campo de la interaccion tangible y basada en movimiento,
aplicada en el dmbito de la rehabilitacion fisica y cognitiva.

En el Proyecto regional denominado “Avances Tecnoldgicos
Aplicados a dar soporte y mejorar la actividad docente en
Colegios Rurales Agregados (TecnoCRA)?, se trabaja en la
linea de investigaciéon conocida como TEL (Technology-
Enhanced Learning) para mejorar las limitaciones que
experimentan los Colegios Rurales Agregados (CRA)
aportando novedosos sistemas interactivos que incorporan
nuevos mecanismos de interacciéon basados en interfaces de
usuario naturales, para mejorar los procesos de
ensefanza/aprendizaje en ese tipo de centros, en particular.

Agradecimientos

Muchos de los trabajos realizados en el grupo no habrian sido
posibles sin la participacién de muchas personas que pasaron
por el grupo y actualmente ejercen su trabajo en la empresa o
como auténomos, asi como otros colaboradores
internacionales y alumnos, a los que deseamos expresar
nuestro agradecimiento.

22 AlzGame: https://www.youtube.com/watch?v=A32An1_pdgw
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