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Editorial Interaccion 20/21

Tras un afo muy complicado, debido a la pandemia de COVID-
19 que obligd al aplazamiento de la edicion de 2020,
finalmente pudimos celebrar el XXI Congreso Internacional de
Interaccion Persona Ordenador en septiembre de 2021, con
un gran éxito de participacion. De esta forma, el congreso
Interaccion 20/21 reunié a los investigadores del area para
poner en comun trabajos desarrollados durante los dos afios
anteriores. Siguiendo la iniciativa llevada a cabo en el primer
numero de la revista, presentamos aqui un numero especial
con una seleccion de articulos presentados en esta edicion del
congreso, cubriendo diferentes aspectos de la investigacion
en Interaccion Persona-Ordenador. Se trata de tres
presentaciones de grupos de investigacion y siete trabajos de
investigacion originales.

Esta vigesimoprimera edicién del congreso, continuando con
una idea comenzada en la edicion anterior, acogié una sesion
en la que se presentaron grupos de investigacién que
pudieron compartir experiencias y discutir sus planes de
trabajo. En este numero especial, tres de los grupos que se
presentaron en el congreso han escrito una resefia de sus
actividades y planes.

El grupo CHICO (Computer-Human Interaction and
COllaboration) de la Universidad de Castilla la Mancha nos
describe su trabajo centrado en la generaciéon de
conocimiento, nuevos métodos, técnicas, herramientas y
procesos de Ingenieria Informatica para la mejora del soporte
a tareas interactivas y colaborativas, especialmente en
contextos de aprendizaje, todo ello combinando las
perspectivas de la Informdtica Educativa y de la Interaccion
Persona-Ordenador.

El Laboratorio Interuniversitario para el Procesado de Seiales
Biomédicas y de Fijaciéon de la Mirada, compuesto por el
Laboratorio de Procesamiento de Datos Biomédicos (GPDB)
de la Universidad de Holguin (Cuba), el Laboratorio de
Investigacion en Inteligencia Artificial y sus Aplicaciones de la
Universidad Técnica de Manabi (Ecuador), y el Laboratorio de
Computacién Neuronal y Seiales Biomédicas (Grupo ISIS) de
la Universidad de Mélaga (Espafa), nos presenta su trabajo en
el desarrollo de herramientas para la detecciéon temprana y
evaluacion de enfermedades neurodegenerativas
(especialmente ataxia espinocerebelosa tipo 2), asi como la

monitorizacién de la atencion y el aprendizaje en linea.

Finalmente, el equipo de investigacién del proyecto Indigo!
(Ecosistema educacional para el desarrollo continuo e
independiente de personas con TEA), que relne
investigadores de la Universidad Auténoma de Madrid, la
Universidad Rey Juan Carlos, la Universidad de Granada, la
Universidad de Burgos y la Universitat de Valencia, describe su
trabajo con tecnologias educativas y de asistencia para las
personas con diversidad funcional intelectual, con especial
enfoque en las personas con trastorno del espectro autista
(TEA).

Ademés de estas resefas, este niUmero especial recoge la
version extendida de siete de los trabajos presentados en el
congreso sobre diversas temdticas como accesibilidad,
interfaces adaptativas, interaccion tangible, realidad virtual,
juegos pervasivos, o interaccién persona-robot.

El trabajo titulado “Propuesta de plantilla de informes de
evaluacion de accesibilidad desde la perspectiva de la
experiencia de usuario accesible (AUX)", de Afra Pascual
Almenara, Rubén Alcaraz Martinez y Toni Granollers Saltiveri,
presenta una propuesta de plantilla de informes de
evaluacion de la accesibilidad que incorpora informacién
acerca del punto de vista emocional de la experiencia de
usuario de las personas con discapacidad.

El estudio “Andlisis de una experiencia multimodal de realidad
mixta para la programacion de un cobota través de su gemelo
digital”, de Andoni Rivera Pinto, Johan Kildal Okifiena y Elena
Lazkano Ortega, propone un sistema que permite realizar la
tarea de guiado manual de un robot a través de una interfaz
visual de realidad mixta.

El articulo “Una propuesta de caracterizaciéon inicial de
mayores para el desarrollo de interfaces adaptativas”, de
Javier Navarro-Alaman, Raquel Lacuesta Gilaberte y Eva
Cerezo Bagdasari, propone un sistema para la personalizacién
de interfaces moviles para mayores basado en la realizacién
de una serie de test que permiten caracterizar a los usuarios y
llevar a cabo una adaptacion automatica de la interfaz.

El trabajo “Hacia una propuesta de evaluacién heuristica de
experiencias de juego pervasivas”, de Nuria Medina Medina,
Jesus Gallardo, Eva Cerezo, Francisco Gutiérrez y Jeferson
Arango-Loépez, tiene como objetivo analizar los elementos
diferenciadores de los juegos pervasivos desde el punto de
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vista de cada una de las dimensiones que los caracterizan
(espacial, temporal y social).

El articulo “Audio Binaural y Ganancia de Rotaciéon en
Entornos Virtuales”, de Arcadio Reyes-Lecuona, Ana Marquez
Moncada, Hauke Luis Bottcher, Daniel Gonzélez-Toledo, Maria
Cuevas-Rodriguez 'y Luis Molina-Tanco, presenta un
experimento exploratorio para determinar la influencia del
audio 3D binaural y sus caracteristicas en la deteccién de una
manipulacién en la rotacién de la cabeza de un usuario dentro
de un entorno virtual.

El articulo “Hacia un Dispositivo Wearable Electronico
Inteligente de Correcciéon Postural Asociado a la Espalda”, de
Ana B. Gil-Gonzalez, Sergio Marquez, Miguel Robles Garcia,
Juan Manuel Corchado y Ana Luis-Reboredo, presenta un
prototipo de dispositivo wearable que facilita la mejora de
hébitos posturales que implican a la columna vertebral.

Por ultimo, el articulo titulado “Desarrollo de una experiencia
educativa con juguetes activos en una mesa de interaccién
tangible”, de Mainor Cruz Alvarado, Cecilia Sanz y Sandra
Baldassarri, indaga las posibilidades de los objetos activos en
actividades educativas basadas en Interaccion Tangible (IT).

Queremos agradecer las editoras de esta revista la
oportunidad de publicar este numero especial dedicado a
esta edicion del congreso Interaccién. También nos gustaria
agradecer a los autores su esfuerzo en la elaboracién de estos
textos extendidos adaptados a los requerimientos de la
revista. Asimismo, queremos expresar un agradecimiento
especial a los revisores que han proporcionado valiosos
comentarios a los autores, lo que sin duda ha mejorado la
calidad de los trabajos seleccionados.
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